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NORMATIVA INTERNA

FICHAJES.

1. El plazo de incorporacion de nuevos jugadoneslifia en la antependltima jornada de la seguns@ ffagular, siendo
posible inscribir jugadores durante ésta inclusivedos los jugadores de la plantilla deberan hpheicipado en un minimo
de 3 partidos con el equipo para poder disputdada de playoffs y final de Copa. Como excepcidestas normas, se
permitir4 incorporar en cualquier momento un nupedero por lesion grave del guardameta titularésa caso el equipo
debera presentar un certificado médico acreditémduoposibilidad de jugar.

2. Se limita el numero de jugadores federados nesyde 19 afios por equipo a tres, de los que sélpatiran ser inscritos en
acta. El Comité de Competicién velara por el debédenplimiento por denuncia del equipo rival, metkalistados

proporcionados por la federacién catalana de fltbol

3. El nimero de jugadores por equipo tendra un mdvde 16 a lo largo de toda la temporada, sienddbleoincorporar

nuevos jugadores hasta llegar al tope maximo em magimento, con las excepciones del punto 1 y 2cdNdabilizaran los

jugadores inscritos que no hayan participado egimrencuentro ni los fichajes procedentes de “Lat&a” de la entidad

organizadora.

FORMATO DE COMPETICION.

1) Campeonato de Liga

Liga regular todos contra todos -Primera Fasgp@iadas-. Segunda Fase, 7 jornadas: del 1° gh@®3dq A) realizaran otra
liguilla entre ellos, a una vuelta. Del 9° al 1§fupo B) otra liguilla y del 16° al 22° (grupo @8l mismo modo. Se
mantendran los resultados cosechados en la priamraEn caso de empate a puntos se haria valeblel resultado de los
partidos entre los equipos empatados.

Tercera Fase, 2 jornadas: Los 4 primeros del ghupasan al playoff por el titulo de forma directaeyenfrentan en orden
inverso. Todos los partidos de la tercera fasetidpainico a tiempo parado con 1 tiempo muertogesiodo. Los equipos
que pierdan en semifinales disputaran el 3er puesto

2) Campeonato de Copa

Los 12 equipos peor clasificados tras la 12 Fasenfientaran en la ronda previa. Los vencedoresstie eliminatoria (6
equipos) se unirdn a los 10 exentos en octavomdeyf asi sucesivamente. Todas las eliminatodasaspartido Unico con
prérroga (1x3") y penaltys si hay empate. Las amst@eenes y sanciones son independientes del tatedma. Cada 3
tarjetas amarillas un partido de sancion. Todogldsentamientos tendran un sorteo puro previo.

PREMIOS

Campeonato de Liga

Puestos del 1° al 22° (Trofeos especiales patag®snejor clasificados de la 32 Fase). Campegoféat 450 €
Campeon de la 12 Fase + 250 €: Campeon 22 Fage, gr+ 250 €

Deportividad + 350 € en 12 Fase + 22 Fase.

Equipo Mas Simpatico.

Equipo Maximo Goleador (12 y 22 Fase grupo Ay @rBpy C).

Portero Menos Goleado (12 y 22 Fase grupo A y GBRIpE).

Jugador Maximo Goleador (12 y 22 Fase grupo A Gy C).

Mejor jugador de la temporada. Mejor Jugador Jqueenor de 21 afios). Mejor Jugador Veterano (mag@2afios); 12y 22
Fase grupo Ay Grupo By C.

MVP Final de Liga. MVP Final de Copa.

Portero con Mas Paradas (12 y 22 Fase grupo Apd®3uw C).

Jugador con Mas Asistencias (12 y 22 Fase grup&GAupo By C).

Equipo IDEAL (recibirdn una medalla y DVD conmentora cada jugador incluido que haya disputado akgdgtuentro con
la seleccion).

Campeonato de Copa

Campedn de Copa + 350 €

Sub-campeodn.

Jugador Maximo Goleador.

Ademas, se realizara una votacion entre los paaiites para determinar el Mejor Arbitro.

Los premios en metalico conseguidos por cada eq@pescontaran de la cuota a abonar para lasigiemporada.




SANCIONES.

1. Cada 4 tarjetas amarillas acumuladas efdparde liga regular el jugador sera sancionadolcpartido de suspension.
No habra sanciones cautelares a peticion de ldp@xjlAl final de cada fase de liga regular el rador de amonestaciones se
resetea, iniciandose un nuevo ciclo.

2. Enla competicién de Copay en la faseld&YOFFS, cada tres amonestaciones conllevara uidpate suspension.

3. En caso de agresion directa a un arbitmiliar de mesa o miembro de la organizacion amtesnte y después de un
encuentro, se suspendera el mismo y el Comité dgp€licion decidird sobre el resultado final detipar

4.  Un jugador expulsado por doble tarjeta dtaar tarjeta roja no podra volver a jugar, ni pbdentarse en el banquillo de
sustitutos. Un jugador podra sustituir al jugadeputsado y entrar en juego una vez transcurridas rdmutos efectivos
después de la expulsion, salvo si marca un goljeipe contrario antes de que transcurran los dositos, estando en
inferioridad.

NUMERO DE JUGADORES
1. El nimero minimo de jugadores por equipe ja de presentarse en un encuentro es de 4. Ehanéte jugadores
durante el desarrollo del encuentro es de 3 pdpequ

DESARROLLO DEL JUEGO

Habr& que esperar el pitido del arbitro para sacarfalta (sea directa o indirecta, se pida distam©o)

Las amonestaciones al banquillo significaran ufta &zumulativa, en lugar de dos.

No se esperaré para atarse los cordones, hay osacae por otro jugador.

En caso de penalti o doble penalti el lanzador detar a puerta obligatoriamente. Todos los jeges deberan colocarse a
una distancia minima de 5 metros detras del b&ldrsaques de banda o esquina la distancia es é&@sm

En caso de haber dos balones en pista se detdrjde@y@ si ambos se encuentran la misma mitad dgpaca interfiere en el
juego.

En caso de falta del Gltimo defensor en clara 6cadé gol sin animo de disputar el balén se mastajeta roja (expulsion).
Disputar un encuentro con el dorsal cambiado cepe&o a la lista de jugadores oficial del equgio,avisar al auxiliar de
mesa, sera castigado con tarjeta amarilla al itdfrag falta acumulativa (incluido porteros, sobuot).

En caso de dar el arbitro la ley de la ventajaacsanulara falta diferida al término de la jugadaependientemente de como
haya finalizado). En lanzamiento de penalti, ecideunstancia que el bal6n dé en alguno de losppstbote en el portero y
entre a puerta, se considerara gol por ser jugadinaada.

El final del encuentro lo determinara el arbitr@xpensas del pitido del auxiliar de mesa. Habrésperar a que el balén
llegue a destino una vez lanzado.

Se permite a cada equipo solicitar 1 tiempo mugstoperiodo. En liga regular y Copa la duraciériadeencuentros sera de
2x20" a tiempo corrido con un descanso de 3°. B3t [Rase y final de Copa el tiempo sera paradacasSn de empate, se
disputara 1 prérroga de 3"a tiempo parado y sigierpenaltys (3).

SERVICIO MEDICO

Todos los participantes en la competicién; jugasloeatrenadores, delegados, arbitros y auxilisgast a su disposicion un
seguro médico colectivo a cargo de La Alianza;asoale accidente durante el transcurso de la caidpetEn la
circunstancia de ser necesarios sus serviciosteeatidir al auxiliar de mesa para recoger el ghrtgccidente y llamar al
servicio de recogida que se indique para ser atendidemas, en cada pista se dispone de un boguénuna primera
atencion de urgencia.

DEPORTIVIDAD - Cémo se suman puntos. Cada equipo inicia elesriomcon 10 puntos, y se van restando las tarjetas
amarillas (TA) -1 pto, las dobles tarjetas amail[@A) -2 ptos. vy las tarjetas rojas directas (FRptos, y si se cometen 5 o
mas faltas en una parte -1 pto., por cada jugatwienado (-1 pto.) y si el equipo no se presemta acaba el encuentro (-10
ptos.). Ademas se pueden restar puntos de formetisabpara la organizacion por comportamientogutar, mala fe, etc.

- JUGADORES AMENAZADOS DE SANCION. Cuando un jugadesté a una tarjeta amarilla de cumplir ciclo y se
sancionado aparecera en la lista de jugadores aadrgmde sancion.

APLAZAMIENTO DE ENCUENTROS

Por norma general no serd posible aplazar los etroseprogramados excepto en casos excepcionate®lqecomité de
competicion estudiara individualmente.

Las peticiones de aplazamiento habran de hacersespoto o e-mail y con 10 dias naturales de aciteh sobre la fecha del
encuentro a aplazar.

martes, 21 de septiembre de 2010



